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- Gra: genuin roman art

ALLA RICERCA DELL'IDENTITA GRAFICA ITALIANA

CARLOTTA LATESSA

Stefano Longo, Roberta Rizzi, Mi-

riam Tognella, Ginevra Virgili so-
no 1l Gra, ovvero un collettive romano for-
mato da quattro grafici ¢ un copywriter
Marco Diotallevi, che 'ultima cosa che
hanno in mente di fare & passare il loro tem-
po a cincischiarsi sulle problematiche

dell’attuale graphic design italiano

Il concept del Gra infatti si manifesta chia-

ro giit dal nome, dove a Roma questa sig
identifica 1l grande raccordo anulare, ossia
un anello fatto di paa di trentatre uscite che
differenziano e collegano tutte le zone del-
la cittid senza rinchiuderla in se stessa; per
assonanza 1l Gra, genuine roman ar, si pro-
ponc \.h CR5CTC Uno ';l'lii.r"Hl comune 1'|'|1' met-
e in contatto le varie realta grafiche italia-
ne lino ad arrivare, come scopo ultimo,
all'identificazione di uno stile grafico del

bel paese. E se nell"anuale panorama na-

Opera di Valerio Spinelli

per temalcolore, viola'vagno

Zionale non sono ancora nntracciabill de-
gli stilemi grafici ben defimt, la sfida. o an-
che la provocazione che 1l Gra lancia, sta
proprio nella nsposta alla domanda ¢ pos-
sibile definire un’identita grafica italiana
all’estero™” E in questo che consiste la lo-
ro missione ed ¢ su questo che si basa il lo-
ro lavoro, definendolo in primo luogo un

progetto di ricerca

A guesta domanda 1l Gra formisce anche i
mezzi per ottenere una risposta. Da cid ne
deriva che a un livello pil tangibile 1"atti-
vita del Gra consiste anche nell organizza-
re MOostre, serale a lema. Concorsi con un
vero e proprio brief di base. dove ogni gra-

fico ¢ chiamato a partecipare creando per

clascun evento un’opera apposita, dando
cosila possibilita a1 partecipanti di poter u-
tlizzare la propria espressivita ¢ le proprie

conoscenze anche al di fuon di uno studio

¢ a prescindere dalle richieste di un cliente.
Le mostre, le serate a tema e il resto, sono
quindi il mezzo, la parte pratica del proget-
to di ricerca, atto a procurare materiale di
studio concreto per poter definire uno stile
grafico nazionale. L ultimo passaggio
dell imtero progetio consiste nell’opportu-
nita di poter coinvolgere diverse entitd au-
torevoll, quali studiosi di semiotica, comu-
nicazione, grafica, eccetera, che prenden-
do in considerazione il materiale rinvenuto
da ogm mostra vadano a stulare una recen-
s1one che porti a nntracciare quelli che pos-
sono essere definitl ghi element comumni di

uno stile grafico italiano

Nonostante la giovane ¢ta di questo collet-
tivi, che compira due anni il prossimo set-
tembre, non si pud dire che gh siano man-
cati il tempo e la volonti o, se vogliamo u-
tilizzare 1l termine adatto, la passione, dati
gl ormal numerosi event organizzati fino-
ra all imterno della capitale e anche attra-
verso 1 web, utilizzando come mezzo il lo-
o SO <WWww. genuincromanart.com-=. Le
principal attivita del Gra seguono quattro
filont ben distinti che vanno sotto il nome
di: Metamorfosi, tema’colore, /rm - la citta

in mostra ¢ .Pong.

Metamorfosi ¢ un concorso di grafica digi-
tale, sezione dell’evento romano Marteli-
ve, con il quale il Gra collabora per il se-
condo anno consecutivo; 1l tema ¢ appunto
la metamorfos) vista come assenza di tem-
po ¢ cambiamento spoOnNLaneo,

Tra le prime iniziative, ideate ¢ curate e-
sclusivamente dal Gra, che fin dal loro pri-
mo anno di esistenza procedono con cre-
scente sviluppo, sono sicuramente la serie
di mostre collettive all’intemmo del proget-
to tema/colore. Ogni mostra ha come argo-
mento un dato soggetto associato a un co-
lore di riferimento, e sono stati pid di tren-
tai grafici che hanno preso parte a una o pil
esposizioni esibendo le proprie opere in di-
versi locali della capitale sensibili a questo
tipo di eventi, senza chiudersi in circoli e-
litari. L intento di tema/colore ¢ quello di
poter dare ai partecipanti due linee guida,
offrendo loro la possibilita di intervenire at-
traverso la nelaborazione di due soggett
tra loro complementari, ossia il colore da
un punto di vista stilistico e il lema come
contenuto. Sono stati scelt sette colon cor-
relati, secondo logiche simboliche di varia
natura, a sette temi: I"arancione & stato ab-
binato alla nascita, come il blu alla musica,

2. Opera di Francesco Bellon
per tema/colore, rossolpassione

P‘.r.c;p tto grafico 1

il giallo al cibo, il verde al virus, il viola al
sogno [1], il rosso alla passione [2] e il bian-

co ¢ nero al dualismo.

Anche /rm - la Cittd in mostra & un progel-
to che raccoglie una serie di mostre collet-
tive, e in questo caso la ricerca di uno stile
¢ focalizzata sulla sua relazione con il ter-
ritorio chiedendo ai grafici che vi parteci-
pano di dare una loro personale interpreta-
zione di Roma citta (31,

Pong. & un gioco, una panita sSempre aper-
ta nella quale fin dall’inizio € svelato il no-
me del vincitore: la grafica come medesi-
mo ¢ unice mezzo di espressione tra due
partecipanti che non sempre parlano la
stessa lingua. I1 gioco consiste nel continuo
scambio tra 1 due concorrenti di un file al
quale ogni volta viene aggiunto un pezzo in
pil, in un continuo botta ¢ nsposta che vaa
modificare ¢ reinterpretare |"input prece-
dente. Le partite, che rimangono sempre a-
perte, sono tutte pubblicate all’interno del
sito del Gra, e tra le pit eloguent dello spi-
rito di questo gioco & guella che tutt’ora av-
viene tra i concorrenti Massimiliano Pan-
zironi ¢ Stefano Longo. Anche se .Pong.
non prevede un vincitore, € palese come

negli ultimi due passagg di questa partita
il fermento creative mixato alla competi-
zione raggiunga | massimi livelli, 1 due av-
versari tentano ogni escamotage per con-
quistare lo spazio a loro disposizione, il tt-
to sapientemente condito e alleggerito da u-
na costante nota di ronia [4)

In poco tempo il Gra & riuscito a coinvol-
gere numerose personalitd grafiche all"in-
terno dei propri progetti, data la sua gran-
de capacita di saper solleticare e smuove-
re le giuste corde di una nascente genera-
zione di grafici che sembra aver soltanto
bisogno dei giusti input per entrare in atti-
vo. E se la risposta alla domanda che il Gra
s1 pone non & possibile riscontrarla nell"im-
mediato poco importa, € il percorso di ri-
cerca che va a scaturire il confronto, 1Minte-
razione tra diverse realta grafiche a essere
la parte pit apprezzata dell’intero proget-
to, & quando questo collettivo potra giun-
gere all'identificazione di uno stile del
graphic design italiano potremo star pur si-
curi che non avra di certo le sembianze di
un verde peperone...
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4, Sequenza del gloco Pong. che
tutt'ora si svolge tra Massimiliano
Panzireni e Stefano Longo
L'input di partenza & stato dato
da Massimiliano Panzironi
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